
:8E$:8E�;8E:<I

;L<C���#HOOSE���BUILDING�WITH�AT�LEAST���
STANDEES��INCLUDING�ONE�OF�YOURS	�TO�START�A�
DUEL��2EMEMBER�YOUR��ND�SHOT�

:,1� 3TUN�OUT LAWS��PUSH�EVERYONE�ELSE��&LIP�
DUEL�TOKEN�

/26(� 'ET�PUSHED�

;8E:<�K?<�:8E$:8E���-OVE�UP�TO���
SPACE�DIAGONALLY�AND�REVEAL��
$ISREGARD�DEADLOCK�

G8P�F==�;<9KJ���&LIP�PAY
OFF
DEBTS�TOKEN�
IF�PRESENT�IN�A�TARGET�BUILDING��$ISCARD�TARGET�
BUILDING�CARD�

ILE���-OVE�YOUR�STANDEE�UP�TO���SPACE��
ORTHOGONALLY��2EVEAL�THE�DESTINATION�CARD��
EVEN�IF�YOU�DECIDE�NOT�TO�MOVE��3TANDEE�
MAY�NOT�25.�IF�IN�DEADLOCK�

#4��

FOR  

REFERENCE

J?�I@=�<K�
8;AF@EKJ

;L<C���#HOISISSEZ���BćTIMENT�CONTENANT�AU�
MOINS���PERSONNAGES��DONT�UN�DES�VOTRES	�POUR�
COMMENCER�UN�DUEL��.�OUBLIEZ�PAS�LE��ĕME�TIR�

9,&72,5(�� ÂTOURDISSEZ�LES�HORS
LA
LOI��REPOUSSEZ�LES�
AUTRES�FACTIONS�

'v)$,7(�� 6OUS�ėTES�REPOUSSĖ�

:FLI@I�&�:FLI@I��KFLJ ���$ĖPLACEZ�
����CHACUN�DE�VOS�PERSONNAGES�D�UNE�
CASE�MAXIMUM��ORTHOGONALEMENT��2ĖVĖLEZ�
ENSUITE�LA�CARTE�SUR�LAQUELLE�ILS�SE�TROUVENT��
MėME�S�ILS�N�ONT�PAS�BOUGĖ��,ES�STANDEES�
NE�PEUVENT�PAS�#/52)2�S�ILS�SE�TROUVENT�
DANS�UNE�IMPASSE�

JFLJ�C<J�M<IIFLJ���$ĖPLACEZ���HORS

LA
LOI�ĖTOURDI�SE�TROUVANT�SUR�VOTRE�BćTIMENT�
VERS�LA�CARTE�PRISON��

#4��

FOR  

REFERENCE
?FIJ$C8$CF@

;L<C���#HOISISSEZ���BćTIMENT�CONTENANT�AU�
MOINS���PERSONNAGES��DONT�UN�DES�VOTRES	�POUR�
COMMENCER�UN�DUEL��.�OUBLIEZ�PAS�LE��ĕME�TIR�

9,&72,5(� 2EPOUSSEZ�VOTRE��VOS	�ADVERSAIRE�S	��,IBĖREZ�
UN�CAPTIF�DU�CHASSEUR�DE�PRIMES�

'v)$,7(�� 6OUS�ėTES�REPOUSSĖ�

G@CC<I���#HOISISSEZ�UN�HORS
LA
LOI�SE�
TROUVANT�SUR�L�UN�DE�VOS�OBJECTIFS��0LACEZ�UN�
JETON�BUTIN�SOUS�SON�STANDEE��$ĖFAUSSEZ�LA�
CARTE�OBJECTIF�

:FLI@I�&�:FLI@I��KFLJ ���$ĖPLACEZ�
����CHACUN�DE�VOS�PERSONNAGE�D�UNE�CASE�
MAXIMUM��ORTHOGONALEMENT��2ĖVĖLEZ�ENSUITE�
LA�CARTE�SUR�LAQUELLE�ILS�SE�TROUVENT��MėME�
S�ILS�N�ONT�PAS�BOUGĖ��,ES�PERSONNAGES�NE�
PEUVENT�PAS�#/52)2�S�ILS�SE�TROUVENT�DANS�
UNE�IMPASSE��5TILISEZ�POUR�FUIR�AVEC�LE�BUTIN�
���PERSONNAGE�MAX��PAR�TOUR	�
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FOR  

REFERENCE

:?8JJ<LI�;<�
GI@D<J

;L<C���#HOISISSEZ���BćTIMENT�CONTENANT�AU�
MOINS���PERSONNAGES��DONT�UN�DES�VOTRES	�POUR�
COMMENCER�UN�DUEL��.�OUBLIEZ�PAS�LE��ĕME�TIR�

9,&72,5(� ÂTOURDISSEZ�LES�HORS
LA
LOI��REPOUSSEZ�LES�
AUTRES�FACTIONS�

'v)$,7(�� 6OUS�ėTES�REPOUSSĖ��
,IBĖREZ�UN�HORS
LA
LOI�

:8GKLI<I���0RENEZ�UN�BANDIT�ĖTOURDI�SE�
TROUVANT�SUR�VOTRE�BćTIMENT�ET�METTEZ
LE�
DANS�VOTRE�ZONE�DE�JEU��0LACEZ�LE�JETON�CAPTIF�
SOUS�VOTRE�PERSONNAGE�

G@F:?<I�LE<�:8IK<�F9A<:K@=

C@9�I<I�LE�GI@JFEE@<I���3ORTEZ�UN�
HORS
LA
LOI�DE�PRISON�ET�PLACEZ
LE�SUR�LE�BUREAU�
DU�SHĖRIF��UNIQUEMENT�SI�VOUS�VOUS�Y�TROUVEZ	�
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FOR  

REFERENCE

;8EJ<LJ<�;<�
:8E:8E

;L<C���#HOISISSEZ���BćTIMENT�CONTENANT�AU�
MOINS���PERSONNAGES��DONT�UN�DES�VOTRES	�POUR�
COMMENCER�UN�DUEL��.�OUBLIEZ�PAS�LE��ĕME�TIR�

9,&72,5(� ÂTOURDISSEZ�LES�HORS
LA
LOI��REPOUSSEZ�LES�
AUTRES�FACTIONS��2ETOURNEZ�UN�JETON�DUEL�

'v)$,7(� 6OUS�ėTES�REPOUSSĖE�

;8EJ<I�C<�:8E:8E���$ĖPLACEZ
VOUS�
D�UNE�CASE�EN�DIAGONALE�ET�RĖVĖLEZ�LA�
DESTINATION��)GNOREZ�LES�IMPASSES�

I<D9FLIJ<I�J<J�;<KK<J���2ETOURNEZ�
UN�JETON�REMBOURSER�SES�DETTES�SI�VOUS�VOUS�
TROUVEZ�SUR�UN�OBJECTIF�

:FLI@I���$ĖPLACEZ
VOUS�D�UNE�CASE�
MAXIMUM��ORTHOGONALEMENT��ET�RĖVĖLEZ�LA�
DESTINATION��,E�PERSONNAGE�NE�PEUT�PAS�
#/52)2�S�IL�SE�TROUVE�DANS�UNE�IMPASSE�

#4��

FOR  

REFERENCE

J?<I@==�LE;�
?@C=JJ?<I@==J

;L<CC���7ĉHLE���'EBĉUDE�MIT�MINDESTENS�
��&IGUREN��DAVON�EINE�VON�DIR	�UM�EIN�$UELL�
ZU�BEGINNEN��$ENK�AN�DEN�.ACHSCHUSS�

(5)2/*� 3TRECKE�'ESETZLOSE�NIEDER��SCHIEBE�ALLE�
ANDEREN�WEG�

1,('(5/$*(� $U�WIRST�WEGGESCHOBEN�

I<EE<E�&�8CC<�I<EE<E���"EWEGE�����
JEDE�DEINER�&IGUREN�ORTHOGONAL�BIS�ZU���&ELD�
WEIT��$ECKE�DIE�:IELGEBĉUDE�AUF��AUCH�WENN�
DU�AUF�DER�3TELLE�RENNST��&IGUR�DARF�NICHT�
2%..%.��WENN�BLOCKIERT�

<@E9L:?K<E���,EGE���NIEDERGESTRECKTEN�
'ESETZLOSEN�VON�DEINEM�'EBĉUDE�AUF�DEINE�
'EFĉNGNISKARTE��
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FOR  

REFERENCE
><J<KQCFJ<�

;L<CC���7ĉHLE���'EBĉUDE�MIT�MINDESTENS�
��&IGUREN��DAVON�EINE�VON�DIR	�UM�EIN�$UELL�
ZU�BEGINNEN��$ENK�AN�DEN�.ACHSCHUSS�

(5)2/*� 3CHIEBE�DEINE�'EGNER�WEG�
1,('(5/$*(� $U�WIRST�NIEDERGESTRECKT�

8LJI8L9<E���,EGE���2AUB
-ARKER�UNTER�
EINEN�'ESETZLOSEN�IN�EINEM�:IELGEBĉUDE��
,EGE�DIE�:IELGEBĉUDEKARTE�AB�

I<EE<E�&�8CC<�I<EE<E���"EWEGE�����
JEDE�DEINER�&IGUREN�ORTHOGONAL�BIS�ZU���&ELD�
WEIT��$ECKE�DIE�:IELGEBĉUDE�AUF��AUCH�WENN�
DU�AUF�DER�3TELLE�RENNST��&IGUR�DARF�NICHT�
2%..%.��WENN�BLOCKIERT��
+ANN�BENUTZT�WERDEN��UM�MIT�HĺCHSTENS���
&IGUR�PRO�:UG�IN�DIE�7ILDNIS�ZU�ENTKOMMEN�

#4��

FOR  

REFERENCE
BFG=><C;A�><I�

;L<CC���7ĉHLE���'EBĉUDE�MIT�MINDESTENS�
��&IGUREN��DAVON�EINE�VON�DIR	�UM�EIN�$UELL�
ZU�BEGINNEN��$ENK�AN�DEN�.ACHSCHUSS�

(5)2/*� 3TRECKE�'ESETZLOSE�NIEDER��SCHIEBE�
ALLE�ANDEREN�WEG�

1,('(5/$*(� $U�WIRST�WEGGESCHOBEN��
3ETZE�GEFANGENEN�'ESETZLOSEN�FREI�

><=8E><E�E<?D<E���,EGE���
NIEDERGESTRECKTEN�'ESETZLOSEN�AUS�DEINEM�
'EBĉUDE�IN�DEINEN�3PIELERBEREICH�UND�EINEN�
'EFANGEN
-ARKER�UNTER�DEINE�&IGUR��

Q@<?<�(�Q@<C><9�L;<B8IK<

><=8E><E<E�9<=I<@<E���3ETZE�EINEN�
'EFANGENEN�AUS�DEM�'EFĉNGNIS�IN�DAS�
"ōRO�DES�3HERIFFS��NUR�ERLAUBT��WENN�DU�
DICH�DORT�BEFINDEST	
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FOR  

REFERENCE

:8E$:8E$
K�EQ<I@E

;L<CC���7ĉHLE���'EBĉUDE�MIT�MINDESTENS�
��&IGUREN��DAVON�EINE�VON�DIR	�UM�EIN�$UELL�
ZU�BEGINNEN��$ENK�AN�DEN�.ACHSCHUSS�

(5)2/*� 3TRECKE�'ESETZLOSE�NIEDER��SCHIEBE�ALLE�
ANDEREN�WEG�

1,('(5/$*(� $U�WIRST�WEGGESCHOBEN�

K8EQ<�;<E�:8E$:8E���'EHE���&ELD�
DIAGONAL�UND�DECKE�ES�AUF��)GNORIERE�"LOCKADE�

?<@DQ8?C<E���$REHE�EINEN�(EIMZAHLEN

-ARKER�UM��WENN�DU�IN�EINEM�:IELGEBĉUDE�
BIST��,EGE�DIE�:IELGEBĉUDEKARTE�AB�

I<EE<E���"EWEGE�DICH�ORTHOGONAL�BIS�ZU�
��&ELD�WEIT��$ECKE�DAS�:IELGEBĉUDE�AUF��
AUCH�WENN�$U�AUF�DER�3TELLE�RENNST��&IGUR�
DARF�NICHT�2%..%.��WENN�BLOCKIERT��

#4��

FOR  

REFERENCE

J?<I@==�
P�8PL;8EK<J

;L<CF�:�Elige�un�edilcio�con�al�menos�
��PERSONAJES��INCLUYENDO�EL�TUYO	�PARA�
COMENZAR�EL�DUELO��0UEDES�USAR�TU����DISPARO�

v;,72� 4UMBA�AL�FORAJIDO��DESPLAZA�AL�RESTO�
)$//2� %RES�DESPLAZADO�

:FII<I�&�:FII<I�KF;FJ���-UEVE�
����TODOS�TUS�PERSONAJES���ESPACIO�
ortogonalmente.�Revela�los�edilcios�aunque�
DECIDAS�NO�MOVER�LOS�PERSONAJES��%L�PERSONAJE�
NO�PUEDE�#/22%2�SI�ESTĆ�BLOQUEADO�

<E:8I:<C8I�8�LE�=FI8A@;F���,LEVA�
A�TU�CARTA�DE�PRISIķN�A�UN�FORAJIDO�TUMBADO�
que�esté�en�tu�edilcio.

#4��

FOR  

REFERENCE

=FI8A@;FJ
;L<CF�:�Elige�un�edilcio�con�al�menos�2�
PERSONAJES��INCLUYENDO�EL�TUYO	�PARA�COMENZAR�
EL�DUELO��0UEDES�USAR�TU����DISPARO�

v;,72� $ESPLAZA�AL�OPONENTE�S	��,IBERA�AL�FORAJIDO�
CAUTIVO�DEL�CAZARRECOMPENSAS�

)$//2� 4UMBA�AL�FORAJIDO�

J8HL<8I�:�Saquea�1�edilcio�objetivo.

:FII<I�&�:FII<I�KF;FJ���
-UEVE�����TODOS�TUS�PERSONAJES���ESPACIO�
ortogonalmente.�Revela�los�edilcios�
AUNQUE�DECIDAS�NO�MOVER�LOS�PERSONAJES��
%L�PERSONAJE�NO�PUEDE�#/22%2�SI�ESTĆ�
BLOQUEADO��(UYE�AL�DESIERTO��MAX����
PERSONAJE�POR�TURNO�

#4��

FOR  

REFERENCE
:8Q8II<:FDG<EJ8J

;L<CF�:�Elige�un�edilcio�con�al�menos�2�
PERSONAJES��INCLUYENDO�EL�TUYO	�PARA�COMENZAR�
EL�DUELO��0UEDES�USAR�TU����DISPARO�

v;,72� 4UMBA�AL�FORAJIDO��DESPLAZA�AL�RESTO�
)$//2� %RES�DESPLAZADO��,IBERA�FORAJIDO�CAPTURADO�

:8GKLI8I���#APTURA���FORAJIDO�TUMBADO�

EL<MF�F9A<K@MF���#OGE�UNA�CARTA�DEL�
mazo�de�edilcios�de�objetivo.

C@9<I8I�8�LE�GI@J@FE<IF���,IBERA�
A�UN�FORAJIDO�PRESO��SķLO�PERMITIDO�EN�LA�
olcina�del�Sheriff).
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FOR  

REFERENCE

98@C8I@E8�;<
:8E:�E

;L<CF�:�Elige�un�edilcio�con�al�menos�
��PERSONAJES��INCLUYENDO�EL�TUYO	�PARA�
COMENZAR�EL�DUELO��0UEDES�USAR�TU����DISPARO�

v;,72� 4UMBA�AL�FORAJIDO��DESPLAZA�AL�RESTO��6OLTEA�EL�
MARCADOR�DE�DUELO�

)$//2� %RES�DESPLAZADO�

98@C8I�LE�:8E:�E���-UĖVETE�UN�
espacio�en�diagonal�y�revela�el�edilcio.�
)GNORA�BLOQUEO�

J8C;8I�;<L;8J���6OLTEA�UN�MARCADOR�
DE�CUENTAS�SALDADAS�SI�ESTĆS�EN�UN�
EDIFICIO�OBJETIVO�

:FII<I��-UĖVETE���ESPACIO�
ortogonalmente.�Revela�el�edilcio�aunque�
DECIDAS�NO�MOVERTE��%L�PERSONAJE�NO�PUEDE�
#/22%2�SI�ESTĆ�BLOQUEADO�
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FOR  

REFERENCE
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FOR  

REFERENCE

#4��

FOR  

REFERENCE
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