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www.secondgategames.com/de/catbox/

“iMiau! Das sind meine Kisten. GANZ ALLEIN MEINE!”
Katzen sind fasziniert von Kartonkisten. In Cat Box hilfst Du deinen
Katzchen so viele Kisten wie mdglich zu erobern.

Ziel des Spiels

Jeder Spieler zieht eine geheime Identitatskarte. Im Spiel musst Du
die meisten Katzchen deiner Identitdt im Spielbereich spielen...
ausser Du bist der Chihuahua, dann musst Du leere Kisten sammeln!

Spielmaterial

N 6 Identitatskarten: 5
’WIEOO} Mm ' o’ verschiedene Katzchen
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und 1 Chihuahua.
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48 Cat Box Karten:
Zweiseitig, mit 4
= | Quadranten, besetzt
von einem Katzchen
- | oder einer leeren
Kiste.
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Spielvorbereitung

1. Mische die Identitatskarten und gib jedem Spieler eine, ohne dass
deren Farbe sichtbar wird. Die Identitdt bleibt bis zum Ende des
Spieles geheim. Nicht benutzte Identitdtskarten kommen zuriick in
die Schachtel, kein Spieler darf dabei die nicht benutzten Farben
sehen.

BEACHTE: Bei 2 oder 3 Spielern wird der Chihuahua nicht
benutzt, sortiere ihn vorher aus.

. Mische alle Cat Box Karten (es ist egal, welche Seite nach oben
zeigt) und forme einen Stapel. Die Oberseite jeder Karte ist die
sichtbare Seite, die Unterseite die geheime Seite. Entferne je
nach Anzahl der Spieler folgende Zahl von Karten:

[spieler [s5]4[3]2]
[zuentfernen [ 23 | 2| 1 |

-| 5 Spielerhilfen

25 Spezialplattchen (fir die
Sonderregeln):

5 verschiedene Symbole in 5
verschiedenen Farben.

. Ziehe Cat Box Karten vom Stapel auf die Hand, und zwar so, dass
alle Spieler die sichtbare Seite sehen kdénnen, und nur Du die
geheime Seite siehst. Die Anzahl der zu ziehenden Karten hangt
von der Anzahl der Spieler ab:
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[zu ziehen [1]1]2]2]
Geheim/Sichtbar-Regel: Die Spieler missen die Karten wdhrend des
gesamten Spieles so halten, dass die sichtbare Seite fiir die anderen
Spieler sichtbar ist und die geheime Seite nur von ihnen gesehen wird.

[spieler

. Ziehe die erste Cat Box Karte des Stapels und platziere sie in der
Mitte des Tisches, dies ist die erste Karte des Spielbereiches.

. Im Uhrzeigersinn macht jeder Spieler einen Zug, der jlingste fangt
an.

Spielerzug

Der Spielerzug hat 2 Schritte:

1. Spiel eine Cat Box Karte.
Du kannst EINE der beiden folgenden Aktionen spielen:

a. Eine Cat Box Karte aus der eigenen Hand spielen.
Du musst die geheime Seite der Karte auf den Tisch auslegen.

b. Eine Cat Box Karte aus der Hand eines anderen Spielers spielen.
Du musst die sichtbare Seite der Karte auf den Tisch auslegen.

Platzierungsregeln:

e Alle Karten auf dem Tisch miissen die gleiche Orientierung haben.

¢ Eine neue Cat Box Karte muss mindestens einen Quadranten einer schon
auf dem Tisch liegenden Spielkarte abdecken.

¥ Sind alle Kisten deiner Cat Box Karte besetzt,
darfst du genau 1 Quadranten einer schon auf
dem Tisch liegenden Karte abdecken.

Wenn auf deiner
Box Karte eine
Kiste ist, darfst du 1 oder
2 Quadranten bereits
liegender Karten
abdecken.
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2. Nachziehen und den Zug beenden.
Der Spieler, dessen Karte gespielt wurde, zieht eine neue Karte nach (die
Geheim/Sichtbar-Regel beachten). Jetzt kommt der Spieler links von dir an
die Reihe.

BEACHTE: Wenn der Stapel leer ist, wird dieser Schritt Gibersprungen.

Spielende

Das Spiel endet, wenn all Cat Box Karten gespielt sind. Danach decken alle
Spieler ihre Identitat auf und sammeln Siegpunkte.

Die Spieler mit einer

Katzchen-Identitat:

* Jedes Katzchen in deiner Farbe

=1 Punkt.

*Die grosste Gruppe von

angrenzenden Katzchen deiner

Farbe = 1 Punkt pro Katzchen S

in dieser Gruppe. ‘N|@@|WF°”."" o
BEACHTE: Falls du mehrere Gruppen mit e e e
gleich vielen angrenzenden Katzchen hast, 1 @ o
punktet nur eine. Diagonale Katzchen gelten !!W
nicht als angrenzend. e

T4 Der Spieler mit der ,;_‘9@

Wertungsbeispiel:

06 Chihuahua-Identitit : < ool
* Jede leere Kiste = 1 Punkt. D n

Jede Gruppe von genau 3 | I@W

angrenzenden Katzchen einer Farbe =

2 Punkte. Schwarz4 +2 =6
Der Spieler mit den meisten Punkten Rosa?7 +4 =11
gewinnt. Bei einem Unentschieden gewinnt Lila6+2=8
der Spieler mit dem Chihuahua (falls er im  Blau6 +3 =9
Spiel ist), sonst der Spigler mit hder Gelb6+3=9
grossten Gruppe angrenzender Katzchen. . _
Wenn es immer noch Gleichstand gibt, Chihuahua 8 + 4 = 12
spielt nochmal. Den Katzchen wirds
gefallen!
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Sonderregeln

Um mit den Sonderregeln von Cat Box zu spielen, beachte alle
Basisregeln, mit folgenden Anderungen:

1. Benutze ALLE Cat Box Karten, ohne Karten zu entfernen.

2. Jeder Spieler erhdlt 5 Spezialplattchen einer beliebigen Farbe und
eine Spielerhilfe.

3. In deinem Zug kannst du zusatzlich zu deiner Cat Box Karte EIN
Spezialplattchen spielen. Leg das Plattchen zuriick in die Schachtel,
sobald sein Effekt aktiviert wurde.

4. Jedes am Spielende unbenutzte Plattchen bringt einen Siegpunkt.
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Stapel: Spiel dieses Plattchen,
bevor du einen Cat Box Karte
spielst. Die danach gespielte
Karte kann bis zu 4
Quadranten abdecken, aber
immer  nur  maximal 3
Katzchen.

Spezialplattchen

Tatze: Spiel dieses Plattchen,
nachdem du eine Cat Box Karte
gespielt hast und spiel sofort eine
weitere Cat Box Karte, ohne
vorher nachzuziehen.

Kratzbiirste: Lege dieses Plattchen
auf  einen Quadranten der
Spielflache. Bis zu deinem nachsten
Zug kann weder dieser Quadrant,
noch die 8 Quadranten rundherum
abgedeckt werden. Entferne das
Plattchen bei deinem nachsten Zug.

Das Beispiel zeigt nur einige der
moglichen Platzierungsoptionen.

Spielzeugmaus: Spiel dieses
Plattchen, nachdem du eine Cat
Box Karte gespielt hast, um eine
andere freiliegende Karte im
Spielbereich  zu  versetzen.

Getrockneter Fisch: Nimm eine Beachte die Platzierungsregeln.

Karte deiner Hand oder eines
Mitspielers und leg sie vor dir ab,
mit dem Plattchen drauf (die
Geheim/Sichtbar-Regel  beachten).
Diese Karte ist fiir dich reserviert,
du kannst sie in einem spateren Zug
spielen, indem du das Plattchen
entfernst.




